
          ТЕРРАРИЯ И ЕЕ ИСТОРИЯ

Террария-это 2д игра,в стиле жанра 
приключения,песочница.Она была 
основнана в 2011 году,разработанная 
американской студией Re-Logic.Террария 
является одной самой сложной игрой,в ней 
всего 13 боссов и 5 мини боссов.В этой игре 
очень очень очень много оружия.И всего 4 
класса: воин,стрелок,призыватель и маг.
В игре много разных событей  от марсианей 
до нашествия снигевиков.Игра звучит как 
бред больного,но она этим всех и затягивает.
Игру часто называют 2д майнкрафтам,люди 
часто не играют в террарию и щетают ее 
копией майнкравта потому что она вышла 
через год после майнкравта.Но Террария 
очень интересней как и на майнкравт есть 
очень много модов самый известныйэто мод 
каламити,он добавляет тоже много вся кого 
контента.Вот этим Террария становится на 
много интересней и затягивущей

https://ru.wikipedia.org/wiki/Re-Logic










                                                                                       
                                                                          
                                                                      


